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INSTRUKCJA: LICZBA GRACZY: dwc'Jch.Pionki, kostka do grg.Gre kazdy z graczy zaczyna z pola z

napisem START. Pierwszy rzuca kostkg mtodszy gracz. Poruszamy sie pionkami na poszczegolne pola po wyrzuceniu na kostce odpo-
wiedniej dla danej strzatki liczby oczek. W przypadku liczby innej niz wymagajg strzatki, pionek gracza czeka w miejscu i kostka rzuca
przeciwnik. W jednej kolejce gracz tylko raz moze rzucic¢ kostka. Gracz zdobywa gola gdy dojdzie pionkiem do bramki przeciwnika. Po
strzeleniu bramki, gre zaczynamy ponownie od pola z napisem START. Gracze umawiajg sie, ze mecz wygrywa ten, kto
pierwszy zdobedzie okreslong liczbe bramek, np. trzy. Gracze okreslajg czas meczu, np. 15 minut. Po uptynieciu ustalonego
czasu wygrywa gracz, ktary zdobyt najwiecej bramek. W przypadku remisu, mozna rozegra¢ dogrywke. Powodzenia!




